Pole v JavaScriptu

Vytvareni poli

Chceme-li pouzit pole, musime jejedtim deklarovat. # deklaraci nizeme vytvéit pole
prazdné, nebo izeme vytvéit pole s konkrétnimi hodnotami. Nové pole vyitvoe pomoci
konstruktoruArray().

var pole = new Array(); vytvoieni prazdného pole
var pole = new Array(10); vytvoieni  pole s deseti
prazdnymi prvky
var jmena = new Array(“Petr",“lvan“,“Radek"); vytvoieni pole sefemi
prvky

Cteni a zapis prvki

K jednotlivym prvkim pole gistupujeme pomoci jejich indéx(poradovych ¢isel prvki
v poli). Indexy se zapisuji za nazev pole do hrgotatzavorek []. Budeme-li chtit zjistit
hodnotu prvniho prvku polgnena z predchoziho fikladu a tuto hodnotu kst do pronnné
jmeno, pouzijeme nasledujici kod:

jmeno = jmenal0];
VSimnéme si jedné dlezité &ci: indexovani prvi v poli zagina ¢islem Onikoliv ¢islem 111!
Podobwr, pokud se budeme chtit odkazat isitprvek pole, pouzijeme nasleduijici:

jmeno = jmenal2];

Zapis prvki do pole probiha podobn Chceme-li do pole se jmény dopsat dalSi prvek
napiSeme nasledujici kod:

jmena[3] = “Filip*;
Tento zmisob ma ale malou nevyhodu. Musime si totiz pamatéedik prvka pole obsahuje.
Pokud pouZijeme jiz existujici index, prvek polegiSeme, coz bude vetsingé pripadi
nezadouci. Na&sti existuje skolik moznosti, jak tomuigdejit.

Prvni zpisob je ten, Ze si zjistime et prvki pole a poté zapiSeme na konec pole novy
prvek. Velikost pole zjistime pomoci vlastnostig@ehgth.  Zapis na konec pole by potom
mohl vypadat nasledo¥n

velikost = jmena.length;

jmena[velikost] = “Josef*;

M¢jme na pandti, Ze z divodu indexovani od nuly je velikost pole o jedritsy, nez posledni
pouzity index.

NejrychlejSi zfisob, jak zapsat na konec pole je pomoci jedné adratjektuArray, jejichz
seznam nasleduje.

Metody objektu Array

Pro giklady pouzijeme oft polejmena, které jsme vytviili na zatatku stranky.

0 join— metoda slouZi kipvodu pole n#éetzec s tim, Ze je odtl zadanym znakem

text = jmena.join(“, “);



proménna text obsahujettzec: Petr, lvan, Radek
reverse — obraci padi prvki v poli

jmena.reverse();

text = jmena.join(“, “);

proménna text obsahujettzec: Radek, Ivan, Petr

sort — slouzi k abecednintazeni prvk v poli

jmena.sort();

text = jmena.join(“, );

proménna text obsahujettzec: lvan, Petr, Radek

slice — vraciast pole, Metoda ma dva argumenty. Prviduje paatek a druhy konec
vybéru.

pole = jmena.slice(0,2);

proménna pole obsahuje dva prvky: Petr, Ivan

pop — odstrani posledni prvek pole

jmena.pop();

push — pida prvek na konec pole

jmena.push(“Karel");

pole jmena obsahujayii prvky: Petr, lvan, Radek, Karel
unshift — grida prvek nebo prvky na Zatek pole
jmena.unshift(*Karel“, “Josef");

pole jmena obsahujepprvki: Karel , Josef, Petr, lvan, Radek
shift — odstrani prvni prvek pole

jmena.shift();



